Datum: 4002.]_()7/\ Uhrzeit: [start: 7 00 Liga: %

o: | [GCIKE

Ende:

1. Aufstellung eintragen:

Positionen (z.B. A1) kénnen von zwei Personen besetzt werden (s. Klammern in
der jeweiligen Aufstellung). Einzelne Spieler*innen kénnen aber nicht an zwei
Positionen eingesetzt werden (Ausnahme ist natiirlich das Doppel).

Es kann also theoretisch ein Team 8 Spieler*innen einsetzen und das andere 3.
2. Aufstellung nach unten libertragen.

3. Spiele austragen: Alle Spiele werden unabhéngig vom Spielstand
ausgetragen. Spiele kénnen parallel stattfinden. Gespielt wird nach den
bekannten Speckbrettregeln Gber 2 Gewinnsatze bis 21.

4. Spielbericht abschicken: Den ausgefiiliten Spielbericht bitte (als Foto oder
Scan) in die Whatsapp Gruppe oder an hallo@speckbrettliga.de schicken.
Punktevergabe: Fir einen Sieg kann ein Team maximal 4 Punkte erhalten.
Diese erhalt das Team bei den Endstanden 7:0 und 6:1. Bei knapperen Siegen
erhélt das Team, welches gewinnt, 3 Punkte und das andere 1 Punkt.

Option: Wenn sich beide Teams darauf einigen, kann ein Einzel gegen ein
weiteres Doppel getasucht werden.
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Punkte
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